PLATZREGELN

1. Ausgrenzen (Regel 2.1) weile Pfahle, Zdune u/o weile Linien

2. Penalty Area (Regel 17.1d ) gelbe Pfahle u/o gelbe Linien
rote Pfahle u/o rote Linien

3. Ungewohnliche Platzverhéltnisse (einschlieRlich unbeweglicher Hemmnisse
(Regel 16.1)
a. Alle Wege mit kiinstlicher Oberflache
b. Die Schutznetze an Bahn 4; Bahn 5 und Bahn 9
Es kann straflose Erleichterung in Anspruch genommen werden

4. Spielverbotszonen rote Pflocke mit griiner Kappe
Die Blumenwiesen an Bahn 1/6/8 diirfen nicht

betreten werden, es muss Erleichterung mit Strafe
nach Regel 17.1in Anspruch genommen werden.

VerstoR gegen Platzregeln: Lochspiel — Lochverlust / Zhlspiel - zwei Schlage

Bodenmarkierungen bis Grinanfang
Gelb =200 m; Rot = 150 m; WeiR =100 m

Achtung:

Alter Baumbestand (Astbruch-Gefahr)
Bei Starkwind ist der Spielbetrieb aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Seien Sie aus diesem Grunde bitte generell vorsichtig beim Benutzen des
Platzes und halten sich nicht unnétig lang unter den alten Baumen auf!

Der Vorstand



